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Narracién transmedia como método de
recuperacion de la oralidad del mito de las
brujas en la ciudad de Valledupar: Creacion

de una novela grafica

Modalidad
Ponencia

Introduccién

La presente propuesta nace de la pérdida
de la oralidad del mito de las brujas en
Valledupar, que se ha visto afectada por la
influencia de las religiones, el acceso al co-
nocimiento cientifico y la facilidad de buscar
informacién en la era digital. En la actuali-
dad, la ciudad ha experimentado cambios
demograficos y corrientes de pensamiento
que pueden influir en la forma en que se
percibe y transmite el mito de las brujas. La
llegada de nuevas creencias y practicas re-
ligiosas puede llevar a una disminucién en
la valor transmision de las tradiciones loca-
les, incluido el mito de las brujas.

Pregunta de investigacién, objeto
de indagacién o problema sensible
o plastico

(A través de la informacion transmedia,

cémo se puede recuperar la oralidad del mito
de las brujas en la ciudad de Valledupar?

Metodologia de la investigacién

En este apartado de la presente propues-
ta de investigacién, la metodologia usada
para este proyecto es de caracter cualitati-
VO, ya que proporciona una visién general
de los enfoques y técnicas que se utili-
zaran para abordar la misma, teniendo la
narracién transmedia y su aplicacion como
herramienta principal para la recuperacién
de la oralidad del mito de las brujas en la
ciudad de Valledupar.

Con base en los materiales y datos recopi-
lados, se busca reflejar la disminucién de
la tradicién oral y su decadencia.
Nard v desarrollard una estrateqgia trans-|
del mito de las brujas en la ciudad
de Valledupar, creando asf una novela gra-
fica basada en este mito.

Las herramientas de recoleccién usadas
son la encuesta, la entrevista vy la bitdcora.



Registro del proceso de creacién

El registro del proceso de creacion de la
experiencia transmedia basado en el mito
de las brujas de la ciudad de Valledupar se
lleva a cabo de manera detallada para do-
cumentar cada decisidén tomada durante el
proyecto, las principales herramientas son
las entrevistas semiestructuradas a perso-
nas que se dediquen a difundir y preservar
el patrimonio oral del Cesar, principalmen-
te en la ciudad de Valledupar haciendo
énfasis en el callején de la purrututd,
Ya que son estos
quienes tienen estos conocimientos sobre
los mitos y leyendas de la ciudad de Valle-
dupar, se realizaron encuestas de caracter
online a los habitantes de Valledupar, con
una muestra de 45 personas, se desarrollé
una bitdcora para bocetar personajes para
las distintas historias y tomar apuntes en
las salidas de campo. Dichas herramientas
pueden utilizarse de manera efectiva para
recuperar y difundir mitos y tradiciones
orales, preservando asi la identidad de una
comunidad y fortaleciendo los lazos entre
generaciones.
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