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Lo proyectual como eje de la
Investigacion-Creacion en Diseio

Introduccién

La Investigacion-Creacion en Disefio es
una metodologia que integra teoria y
préctica creativa, equilibrando exploracién
conceptual y estética con acciones dise-
fisticas intencionadas. Este enfoque se
centra en lo proyectual, que incluye con-
ceptualizacién, investigacion, planificacién,
ideacidn, iteracién, evaluacién y desarro-
llo de proyectos.
la innovacidn v transforma practicas de
EIEET) En esta ponencia, se analiza cémo
lo proyectual actla como un puente en-
tre investigacién y creacién, con ejemplos
de estudios de caso como “CON-TRAS-
TE-SONORO” e “iCLO-dBOG”. Ademas,
se reflexiona sobre los desafios y oportu-
nidades de este enfoque transdisciplinar
en disefio, arte, ciencia y tecnologfa.

Pregunta de investigacién, objeto
de indagacién o problema sensible
o plastico

;Cémo el disefio de artefactos sonoros

puede contribuir a comprender la identi-
dad acustica de los espacios publicos y su

entorno arquitectdnico y urbanistico, con-
siderando tanto las caracteristicas sonoras
de los espacios estudiados para promover
experiencias auditivas significativas y sen-
sibilizar a la audiencia sobre la dimensién
sonora del espacio urbano?

Metodologia de la investigacién

“El disefio metodoldgico de esta Investi-
gacion-Creacién adoptd un enfoque trans-
disciplinar y colaborativo, integrando as-
pectos tedricos, técnicos y creativos para
explorar las intersecciones entre sonido,
analisis espacial y representaciones cultu-
rales. Con un enfoque cualitativo e inter-
pretativo, los compositores participaron en
todas las fases del proceso, desde la con-
ceptualizacidn hasta la presentacién final.

1. Recopilacién de datos acusticos: Gra-
baciones de paisajes sonoros en alta
calidad en diferentes momentos del dia
y semana.

2. Almacenamiento y procesamiento de la
informacién: Archivos en formato digital
almacenados en disco duro, andlisis es-
pectrogréficos y clasificacién de objetos
sonoros.




3. Disefio del artefacto sonoro: Bocetos vy
desarrollo del disefo, planos y especifi-
caciones técnicas.

4. Pruebas y validacién del artefacto:
Pruebas en espacio acustico controlado
y ajustes.

5. Instalacién: Obtencién de permisos, ins-
talacion del artefacto en los espacios
seleccionados, y registro del proceso.

6. Evaluacién: Aplicacion de pruebas de
diferencial semadntico, entrevistas se-
miestructuradas y encuestas.”

Registro del proceso de creacién

CON-TRASTE-SONORO

Artefacto sonoro inmersivo instalado en
el andén de la carrera 7 con calle 40 en

Resultados de investigacién
CON-TRASTE-SONORO

Bogotd. Se basa en el registro y mezcla
de paisajes sonoros de los cerros orien-
tales, permitiendo a los peatones inte-
ractuar y modificarlos con el movimiento
corporal.
El artefacto reproduce,
por cuatro canales de audio independien-
tes, los sonidos registrados y procesa-
dos, creando una espacializacién sonora
envolvente. Los peatones experimentan
una inmersion dentro de los diversos ob-
jetos sonoros de los cerros. Estos paisajes
sonoros son modificados en tiempo real
por sensores infrarrojos que detectan el
movimiento de peatones y vehiculos, al-
terando los audios y produciendo un pai-
saje sonoro emergente.

El artefacto ofrecié una experiencia sonora inmersiva que contrastaba los paisajes sonoros urbanos y ru-
rales de Bogota. Promovié la conciencia sobre la percepcién del espacio urbano a través del sonido, fomen-
tando una escucha atenta y el desarrollo de criterios de valoracion del paisaje sonoro urbano

iCLO-dBOG

La composicion iCLO-dBOG fusiona disefio, arte y arquitectura con la investigacion de dos plazas de mer-
cado colombianas. Los sonidos se transformaron mediante procesos digitales, resaltando caracteristicas
socio-acusticas. Combina grabacién, procesamiento digital y disefio visual, promoviendo una escucha par-
ticipativa e interactiva, explorando cémo la investigacion-creacion puede explorar y expresar la compleji-

dad del mundo auditivo.

iCLO-dBOG

La composicién del artefacto se centra
en el disefio sonoro y visual basado en la
experimentacion y la iteracién, utilizando
una partitura expandida para producir un
flujo sonoro vy visual Unico en cada pre-
sentacién. Se fundamentd en el anélisis
del material recogido, utilizando sintesis
granular y reverberacién por convolucién
para su transformacién. Presenta tres
movimientos, cada uno de 5 minutos, con
una panoramizacion radical para crear un
contrapunto espacial entre los sonidos de
diferentes mercados.

Se complementa con elementos visuales
proyectados en respuesta al sonido en
tiempo real,
creando una
experiencia sensorial inmersiva que fusio-
na sonido y disefio visual.

La definicién de visuales abstractas, en
lugar de imdagenes fotograficas referen-
ciales, refuerza la intencién de separar el
paisaje visual y la escucha causal, promo-
viendo la escucha reducida y apreciando
los atributos propios del sonido y del pai-
saje. Esta eleccién estética resalta la natu-
raleza intrinseca del sonido y su capacidad
para evocar sensaciones y emociones, re-
forzando la experiencia inmersiva y la ex-
ploracién del paisaje sonoro urbano en su
forma mds pura.
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