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Introduccién

La pdgina electrénica como estructura
narrativa: conceptualizacién de una pu-
blicacién digital a través de la expresion,
extension y comunicacion del libro arte, el
hiperdocumento y la web participativa”, es
un proyecto de Investigacién-Creacién de-
sarrollado en el énfasis en expresién grafi-
ca del Departamento de Artes Visuales de
la Pontificia Universidad Javeriana Bogotd,
dentro de la linea de artes visuales, me-
dios v tecnologfa.
guaje grafico entre los métodos indepen-|
y la apli-
cacién practica en el disefo dentro de un
dmbito creativo de la produccién editorial.

Pregunta de investigacidn, objeto
de indagacién o problema sensible
o plastico

El proyecto propuso la conceptualizacién
de una publicacidn digital que permitiera
cuestionar la nocién de libro electrénico,
entendiendo que gran parte de su com-
prension se vincula a caracteristicas de su
antecesor material (el cddice) las cuales

dejan de ser coherentes con las propieda-
des sensoriales, espaciales y temporales
que otorga ahora la pantalla digital como
espacio narrativo.

Metodologia de la investigacién

El proyecto se fundamenté en un modelo
de investigacién basada en la préctica. En
esa medida, a partir de Carrillo (2015), se
propuso una metodologia donde simulta-
neamente se elabord un andlisis tedrico y
una experimentacién mediante procesos de
produccién que incorporaron el libro y su
conceptualizacién y exploracidn técnica en
el espacio electro-digital. Se entiende por
lo tanto un proceso donde la practica artis-
tica fue tanto el resultado de la investiga-
cién como su vehiculo metodolégico (Borg-
dorff, 2011), dirigido aqui por la definicién
de un producto cuyas cualidades debaten
su razdn estético-funcional entre el arte y el
disefio.
ENEEEATERTE validando durante el pro-
ceso la incorporaciéon de una perspectiva
postdigital que posibilité una aproximacién
critica a un uso de la tecnologia que dialoga
entre lo analdgico y lo digital.




Registro del proceso de creacidn

El proceso de creacidén partié de una base
conceptual que se originé desde una pri-
mera indagacidén tedrica en torno a la idea
de libro electrdnico, posterior a un analisis
preliminar en torno al libro arte, el hiper-
documento y la web participativa. Tras la
incorporacién en el proceso investigativo
de una perspectiva postdigital y la exclu-
sion de la web, se proyecta la creacién de
una pieza hibrida que materializaria el con-
cepto de publicacidn electrénica desde el
objeto tangible (fisico impreso) y el objeto
virtual (inmaterial digital). La exploraciéon
practica inicia mediante la experimenta-
cion técnica de InDesign en la construccién
de archivos formato PDF interactivos. Se
realiza una exploracién directa sobre la
aplicacién en términos de la concepcién
gréfica del objeto, pretendiendo una bus-
queda estética y funcional que se valiera
de las condiciones propias que otorga la
pantalla como superficie de expresién. Las
pruebas son almacenadas como archivos

Resultados de investigacién

independientes. La construccion del objeto
interactivo verifica los conceptos hallados
tedricamente y produce otros que contri-
buyen a la conceptualizacién aqui pre-
tendida en torno a la nocién de libro. Con
base en ello, se continua con la explora-
cion practica del artefacto fisico en el que
son reinterpretados, desde la creacién ma-
térica, los conceptos hallados en la inves-
tigacion tedrica y la primera aproximacion
préctica en la construccién digital. De este
modo, se produce en la segunda etapa una
experimentacion material con el impreso y
la construccion de los prototipos que da-
rian forma a los objetos-libro fisicos, los
cuales buscaron formas de transmisién de
conceptos a través de las relaciones inter-
pretativas y sensoriales que pudieran de-
sarrollarse desde su interaccién fisica y su
didlogo conceptual con la pieza interactiva
digital. La pieza es concluida mediante un
disefio objetual que propone construccio-
nes de significado a través de las relacio-
nes entre contenedor y contenido.

La investigacion obtuvo como resultado la conceptualizacion de una publicacién electro-digital materiali-
zada en una pieza hibrida que dialoga entre el soporte material (impreso) y el soporte virtual (pantalla). De
esta manera, se logrd, desde un ejercicio tedrico-practico en torno a la nocién de libro, cuestionar su con-
cepto mediante una obra grafico-plastica que permite la interaccion con objetos fisicos y digitales (PDF in-
teractivos), los cuales validan, desde una perspectiva postdigital, una posibilidad de integracién de lo analo-
gico y lo digital en una creacion editorial que explora las tensiones del lenguaje grafico entre arte y disefio.
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