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Introduccion

Fresca de Seis es un sistema de mobiliario
publico pensado para espacios abiertos en el
municipio de Carepa, Antioquia. Este diseno

se compone de tres piezas denominadas:
Butaco, silla hexagono y mesa un tercio. Dichas
piezas son modulables entre siy buscan
generar un espacio de encuentro, descansoy
permanencia para los habitantes y visitantes
del barrio papagayo. El proyecto surge a partir
de la alianza entre la Fundacion Greenland y la
Universidad Pontificia Bolivariana de Medellin.
Este busca mejorar el mobiliario publicoy,
asimismo, que este genere un sentido de
pertenencia en los habitantes de dicho barrio
y municipio. En este sentido, por medio de un
diseno acorde a sus necesidades, acogedor

y llamativo buscamos incentivar en los
usuarios el sentido de pertenencia a partir del
mobiliario publico para asi lograr parques mas
agradables y duraderos.
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que nos dieron paso a concluir que estos comportamientos se deben a
una escasa caracterizacion de la cultura en el mobiliario. De este modo,
el siguiente paso en el proceso fue la imaginar el nuevo mobiliario
publicos para el lugar a intervenir. Para ello, se definieron la familia

de objetos y la pieza madre del diseno para luego hacer una maqueta
en escala, teniendo en cuenta todos los requerimientos de diseno en
términos estéticos, climaticos, ergondomicos y de cumplimiento con los
previos analisis socioculturales.

La etapa de validacion fue uno de los mayores retos de diseno
ya que no contabamos con la posibilidad de hacer maquetas en
proporcion 1:, ni teniamos la poblacion para validar el diseno como
tal. Asi, se pensaron protocolos con los factores fundamentales a
validar, como, por ejemplo, los aspectos estéticos de caracterizacion, de
viabilidad y percepcion con el personal de la Fundacion GreenLand y
habitantes del municipio. Estos protocolos se validaban por medio de
magquetas en escala 1:5 como solucion a la imposibilidad de realizar los
procesos mismos en Carepa. Sin embargo, por medio de ellos se obtuvo
una retroalimentacion para afinar detalles en el proyecto final.

Conclusiones

Finalmente, destacamos el éxito del proyecto, mas alla de cuestiones
académicas, como algo personal que nos invitd a salir de nuestra zona
de confort de Medellin y de trabajos hipotéticos. En este sentido, este
trabajo nos enfrentd a la necesidad pura de conocer otro municipioy
otros territorios y, por tanto, otras realidades que ignorabamos. Como
disenadores, nos parece que lo mas importante que debemos rescatar
de esta experiencia es que nos obligd a trascender el diseno funcional
y practicar un diseno integral y dignificador. Después de largas horas
sentados frente a los mapas de Google Earth logramos saber casi

de memoria los establecimientos y calles principales de Carepay
hasta sentir la esencia de sus habitantes. Esa misma esencia, alegria,
familiaridad, servicio y frescura que transmiten sus habitantes y que
queriamos plasmar en nuestro proyecto para darles un proyecto que
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significantes piezas que invitan a cuidar lo propio y lo ajeno. mobiliario
publico
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