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Introduccion

Para dar inicio a este ejercicio de diseno,
viajamos de manera digital a la region

del Uraba antiogueno, para hacer

un reconocimiento del municipio de

Carepa. A traves de las investigaciones

en diferentes fuentes de la web, se hizo

una contextualizacion sobre los asuntos
economicos, culturales, sociales, historicos,
politicos, educativos y geograficos propios del
sector. Estos, posteriormente, se consolidaron
en la plataforma MIRO. De igual manera, se
hizo uso de la herramienta Google earth en
la que se analizo el espacio mediante cinco
categorias: los espacios publicos, aspectos
socioculturales, los usos y las actividades en
el espacio, la estructura vial y la estructura
natural, teniendo siempre en cuenta su
cercania y afectacion directa al Proyecto de
vivienda Papagayo.
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El diseno, a grandes rasgos, es el factor central de la
humanizacion innovativa de las tecnologias vy el factor crucial del
intercambio cultural y econdmico. El diseno social, por su parte, es
considerado como una oportunidad de reivindicar valores y comunicar
materialmente los ideales y las identidades de un grupo poblacional
en especifico. En este enfoque, el diseno es tomado como un sistema
de comunicacion no lingtistico e interpretativo supeditado a las
condiciones que enmarcan el contexto del espacio. El contexto y la
situacion hacen que el proceso de humanizacion trascienda de lo
corriente y lo habitual y genere el cambio innovativo en el uso de las
tecnologias venideras (Romero, 2013). Asi, se debe entender que el
espacio publico se encuentra en constante cambio y, en consecuencia,
las actividades cotidianas de los habitantes evolucionan y se adaptan a
esas nuevas circunstancias.

Durante la fase de investigacion e idea basica, definimos los
factores que contribuian a las problematicas en cuestion, tales como:
Poco relacionamiento entre habitantes, falta de apropiacion de los
espacios, poca identificacion con la cultura y sus costumbres, entre
otros. Durante la fase del anteproyecto experimental desarrollamos
las estrategias de intervencion relacionadas con el entorno fisico. Para
ello, se tuvo en cuenta la informacion y los elementos aportantes
con los cuales se analizaron las maneras en las que se podria
propiciar el encuentro seguro, como parte de la salud y el bienestar
entre habitantes. Durante la fase del prototipo final, se logro crear
un producto que satisficiera las necesidades de la poblacion que
fueron identificadas con anterioridad. El equipo de trabajo decidio
hacer un parque de juegos dirigido a ninos con el fin de fortalecer
los lazos dentro de los nlcleos familiares y entre vecinos; puesto que
entre las problematicas identificadas se encontro la falta de vinculos
comunitarios y familiares.



Conclusiones

Asi, en suma, nos adentramos e involucramos en el entorno social
de los barrios del municipio con el fin de observar virtualmente

y documentar las necesidades sociales que pudieran satisfacerse
con intervenciones de diseno.
en las investigaciones y entreviStas llev
diseno que respondieran a las proble
modo, el equipo cred un espacio agr,
los beneficiarios del proyecto de j
pudieran encontrarse con sus
paisaje cotidiano. De igual forma, desde [0 productiVo
cuenta distintos tipos de productos ya fabricados por los proveedores
del sector y la economia de la construccion desde un enfoque social
responsable, con el fin de optimizar los procesos y los costes y apoyar
la economia local. Todo lo anterior, hizo que la comunidad recibiera el
proyecto de buen agrado.

A manera de cierre, se resalta la socializacion como un proceso
de desarrollo de la identidad social. Por ello, se considera a Tricolor
Ccomo una propuesta que promueve la socializacion desde la infancia,
la interaccion de los usuarios en este espacio generara un ambiente
ameno en la cotidianidad de los habitantes del sector. Dinamicas que
refuerzan el tejido social y la identidad arraigada a un territorio.

Las herramientas usadas para el desarrollo de las fases
proyectuales fueron de gran ayuda. La virtualidad facilito el
reconocimiento y analisis del espacio de una forma dinamica y puntual,
aligual que lo fueron las entrevistas semiestructuradas abiertas a
profundidad, se logré establecer una amplia comunicacion con los
beneficiarios del proyecto. Fue un ejercicio significativo e impactante
para el presente equipo de diseno, teniendo en cuenta que se trabajo
con una comunidad real a larga distancia, la cual se veria beneficiada
por nuestras habilidades y capacidades, resaltamos el trabajo en
equipo y la dedicacion del equipo docente encargado.
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