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Introduccion

El desarrollo de este proyecto tiene como
proposito afianzar la estructura educativa
tradicional, centrada en el docente, puesto que
esta se ha visto afectada por la situacion de
pandemia que obliga a que la educacion y sus
dinamicas se den unicamente de forma virtual.
El presente proyecto se dirige exclusivamente
a estudiantes que se encuentran cursando
tercero y quinto de primaria en las
Instituciones educativas de los municipios de
Manatl y Santa Lucia, Atlantico. Tras el cierre
de estas instituciones educativas a causa del
Covid-19, se decidio implementar una serie de
estrategias para dar continuidad a las clases
desde la distancia mediante guias de estudio
fisicas o virtuales. Vale la pena recalcar que
para la elaboracion de estas ultimas se tuvo
en cuenta las condiciones de los estudiantes
y sus posibilidades de acceso a dispositivos
electronicos y a internet. De este modo, el
proyecto Uninorte social, iniciativa de la
universidad del Norte que apoya el desarrollo



sostenible de los municipios de Manati y
Santa Lucia, busco la forma de contribuir al
crecimiento academico de los estudiantes,
principalmente en dos asignaturas que
contribuyen a la adquisicion/de habilidades
basicas aplicables en otras asignaturas y en su
vida cotidiana.

Una de las asignaturas seleccionadas fue
precisamente lengua castellana, debido a que
precisamente en los grados en cuestion se
monitorea el desarrollo de las competencias
basicas en los estudiantes como seguimiento
de la calidad del sistema educativo, mediante
un examen de Estado. Con esta asignatura se
tiene como objetivo conquistar as situaciones
que Impidan un aprendizaje asincronico a
traves del desarrollo y aplicacion de objetos
digitales de aprendizaje (ODA) propagados

a traves de redes sociales como facebook

0 aplicaciones de mensajeria instantanea
como whatsapp. Los ODA se enfocan en
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el desarrollo de competencias
textuales, gramaticales, pragmaticas y
discursivas de los estudiantes dentro
del marco tematico creacion de frases:
sujeto y predicado. Dicho marco es
aplicado en ambos cursos, pero con
enfoques distintos, ya quelos niveles
de complejidad manejados en cada
grado son distintos. Respecto a las
gulas de aprendizaje elaboradas

por los docentes, estas presentan

dos problemas generales. En primer
lugar, muchas veces las guias no

son lo suficientemente claras para

los estudiantes, por lo que se les
dificulta la correcta comprension de
las explicaciones y actividades por una
especie de rigidez estructural poco
llamativa del diseno; sumado a ello,
existe poca 0 a veces nula orientacion
directa de los docentes por la forma en
que se lleva a cabo la metodologia de
educacion a distancia.



Descripcion del proceso y resultados Luis Agamez,

Principalmente este proyecto se enfoca en dos problemas: Primero, 'ysi/\b;g;?aw
los estudiantes deben aprender y avanzar en su ciclo escolar. Serrano

Sin embargo, presentan complicaciones al momento de asociar

los nuevos aprendizajes a su cotidiani apli
interactlan con los demas. Por otr estudiante
la intencion de las oraciones gramaticales €omo positi
(felicitaciones) y negativas (reganos). Poritanto, en
los casos dicha interpretacion genera co ion al
forma no acertada la intencionalidad del
los problemas mencionados, en estos municipios en cuestion, 1o
ninos que cursan entre tercero y quinto grado de primaria entran Aprendiendo a
en un rango de edad entre los ocho y doce anos. Etapa en la que el comunicarnos
lenguaje debe estar suficientemente avanzado como para entablar

una conversacion con fluidez. Cabe destacar que el habla es el

sonido del lenguaje hablado, razén por la que el habla es una de las

principales acciones a estimular. De ahi que el lenguaje se defina

como el sistema de palabras escritas, habladas y gestualidades, que

tienen como fin comunicar. Por esta razon, el desarrollo del lenguaje

es un factor esencial en el ciclo vital de todas las personas en un

rango de edad temprano. Por ello, se debe reforzar la apropiacion

del estudiante sobre las bases de la lengua escrita y que este

consolide los aprendizajes basicos de lectura y escritura. Factores

que posibilitan el desarrollo de la alfabetizacion y lo conducen

a avanzar hacia los siguientes cursos que pertenecen al ciclo de

escolaridad. Tal paso, para el estudiante requiere mayor detalle de

la integracion de formas gramaticales y normativas que favorecen la

autonomia lectora y escritora, puesto que implica la aplicacion de la

lengua escrita como una herramienta para aprender los contenidos

predispuestos por las instituciones.

Hay tres herramientas que son las mas utilizadas y que
facilitan la manera de explicar. Primero, esta la atraccion visual, que
se logra a partir de animacion, transiciones de movimiento y efectos
que distorsionan la imagen o sus colores en funcion de generar
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recordacion en el estudiante. Luego, esta la cercania con el profesor
mediante la creacion del vinculo afectivo entre los estudiantes y los
profesores. Finalmente, esta lo que se conoce como la secuencia

de pasos, que permite captar a detalle el proceso explicado para la
ejecucion de actividades o ejercicios de afianzamiento.

La metodologia aplicada se planed y llevo a cabo a partir
de cinco fases. Respecto a la primera, llamada restructuracion y
actualizacion, se hizo, en primer lugar, una version inicial de los ODA
y una presentacion a todo el cuerpo docente de las instituciones
educativas y la representante de Uninorte Social. Durante la misma,
se recolectaron observaciones y detalles de rapida modificacion
para poder apropiarlos y ser corregidos dentro de las propuestas
finales de los ODA. Con relacion a la segunda etapa, llamada plan
de clase, se hizo la entrega del material previamente organizado a
los profesores colaboradores. En la etapa denominada puesta en
marcha, se deja en manos del profesor la aplicacion de los ODA con
un previo instructivo de sugerencias que permiten una aplicacion
apropiada. Después, la etapa de recoleccion y revision permitio
hacer contacto nuevamente con los profesores con el fin de que
ellos devolvieran el material con una serie de retroalimentaciones
y observaciones acerca del logro o no de los ODA por medio de las
actividades. Como Gltima etapa para finalizar la metodologia se
encuentra el analisis de impacto y escritura del informe de mejoras.
Este Gltimo, se trata de la sintesis, analisis y sistematizacion de la
aplicacion de la propuesta junto con las posibles mejoras que se
puede hacer a la misma.

Conclusiones

De acuerdo con lo anterior, las correcciones que hace Tres en Punto a la
metodologia es reducirla a una estrategia de tres etapas que permitan
destacar un impacto perdurable en el tiempo y la replicabilidad en
otras instituciones educativas con el vinculo asincronico debido

a distintas condiciones. De este modo, el cumplimiento de las



etapas mencionadas resulta en la acogida de las recomendaciones Luis Agamez,
mencionadas por los actores importantes, posibles redisenos de los Isabella Maury
objetos, reunion del material, planificacion de contenidos v actividades, v Marcela

el consumo del contenido de los objetos y, en consecuencia a este, oo

el aprendizaje acerca del sujeto y el predi
desarrollo de pensamiento critico m
planteados y descubrimiento autbnomo.

Vale la pena aclarar que los objeto
fueron disenados como una herramienta
guias estructuradas por los profesores. Al
evidenciado el impacto que tiene el desarrollo de las actividades
ubicadas al final de cada ODA, lo que sirve como herramienta de Aprendiendo a
corroboracion sobre el entendimiento de las tematicas que tienen los  comunicarnos
estudiantes. En sintesis, se puede decir que, como primera prueba en
el contexto real con resultados positivos, el presente proyecto sirve
como argumento para darle seguimiento al mismo. Aunque no todas
las acciones dentro de la planificacion inicial se cumplieron al pie
de la letra por la necesidad de aprovechar el tiempo como recurso
limitado, se llegd a la discusion entre aspectos de mejora que pueden
aportar mayor control o efectividad tanto en el proceso de ejecucion
de la metodologia como en el alcance de los ODA.
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Comprende Imaginando:
Experiencia del proyecto
de intervencion social en
los municipios de Manati
y Santa Lucia, Atlantico

Mangata Estudio



Introduccion

El presente proyecto de intervencion social
nace en el marco del trabajo que viene
haciendo la Universidad del Norte desde su
trabajo de extension social, conocida como
Uninorte social, en los ultimo cinco anos en
los municipios de Manati y Santa Lucia del
departamento del Atlantico. El trabajo de la
universidad ha girado en torno al desarrollo
sostenible de las comunidades. Durante

la pandemia, el problema del acceso a la
educacion basica se volvio aun mas dificil

en municipios principalmente rurales debido
a la falta de conectividad en dichas zonas.

Por ello, en el tltimo ano los esfuerzos de
Uninorte social se han centrado en apoyar los
procesos educativos de ambos municipios. De
ahi surge la importancia del presente proyecto
de intervencion social en el que participa
Mangata estudio. Ahora bien, el problema
central a resolver recae en que, a pesar de os
esfuerzos de los docentes por crear guias para
darle continuidad al proceso de aprendizaje,



los estudiantes aun presentan/dificultades para
entender as tematicas sin tener al docente
cerca para explicar y resolver sus dudas.

El proyecto Comprende imaginando hizo
especial enfasis en el area de lengua castellana.
El eje central'de la intervencion busco apoyar

la comprension lectora de los estudiantes de
tercero y quinto de primaria, puesto que la
ensenanzay aprendizaje de este tema es crucial
para los estudiantes y su desarrollo en otras
asignaturas y futuro académico. La intervencion
propuso el diseno de objetos de aprendizajes
digitales. Para su elaboracion, Mangata estudio
desarrollo una metodologia llamada de la
misma manera que el proyecto. Para su diseno
fue necesario un proceso de investigacion
previo en el cual se recolecto informacion
requerida acerca de la poblacion de ambos
municipios. Esto se hizo a traves de reuniones
en la plataforma de Google Meets, en la que
participaron docentes y coordinadores de las
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Instituciones educativas y funcionarios
de Uninorte social. El acompanamiento
de estas personas fue sumamente
Importante, ya que, por las medidas de
bioseguridad, Mangata estudio no pudo
trasladarse directamente a los territorios
para conocer la situacion de primera
mano y hablar con las personas que en
su momento se beneficiarian de dicha
intervencion. Por ello, buena parte de

la investigacion previa y la informacion
de interes para el proyecto fue facilitada
por docentes de los municipios y de
Uninorte social. Otro método que se
opto como forma de inmersion en el
territorio, fueron una serie de recorridos
virtuales y de encuentros virtuales con
las comunidades. Se utilizaron redes
sociales como Facebook y herramientas
como Google Maps, asi como de otras
plataformas propias y de habitantes

del lugar. Todo ello, ayudo a que los
Integrantes de Mangata estudio se



familiarizaran con el contexto de los
estudiantes y su cotidianidad. Insumos
que mas tarde el equipo tomaria con el
fin de disenar los objetos digitales de
aprendizaje.

Descripcion del proyecto Comprende imaginando

Comprende Imaginando consta de cuatro fases que hacen referencia
a como se desarrollan objetos de aprendizaje para explicar tematicas
del area de comprension lectora y lengua castellana. Asimismo,

estas fases se basaron en tres referentes centrales. En primer lugar,
se tomo el aprendizaje autodirigido, el cual lleva a un proceso en el
que los individuos toman la iniciativa, con o sin la ayuda de otros,
para diagnosticar sus necesidades de aprendizaje y formular sus
metas de aprendizaje (Parra, Pérez, Ortiz y Fasce, 2010). Como segunda
referencia, se tomo el método montessori del cual se destaca ”

la necesidad de favorecer el desarrollo natural de las aptitudes

de los alumnos a través de la autodireccion, la exploracion, el
descubrimiento, la practica, la colaboracion, el juego, la concentracion
profunda, la imaginacion o la comunicacion.” (Figueroba, sf, parr3).
Por Ultimo, se tomo el método Waldorf de aprender jugando que
estimula la imaginacion y la creatividad (Gualda, 2018).

La primera fase se denomind ;Qué sera? Ya que esta propone
que se haga una invitacion a los estudiantes a imaginar y deducir
lo ocurrido en un cuento o texto por medio de aspectos que lo
acompanen como una imagen o un titulo. La segunda fase se nombro
;Lo identificas? A partir de esta se busca dar una explicacion de los
elementos de un texto que ayude a comprender de mejor manera el
texto y posteriormente invitar a los alumnos a poner en practica lo
aprendido. La tercera fase refleja la interpretacion del estudiante. Esta
comprende una etapa de evidencia de lo interpretado, a través de la

Mangata
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dinamica de peliculas mentales. Los estudiantes deben llevar a cabo
una representacion grafica del texto que han trabajado previamente,
llevando las tematicas a un contexto allegado a su realidad. La
propuesta de pelicula mental es desarrollada por la pedagoga Ginny
Osewalt. Dicha metodologia busca estimular la imaginacion del
educando por medio de descripciones de escenas del libro leido en
las que este desarrolle todos sus sentidos (Osewalt, 2019). Ahora bien,
en cuanto a la cuarta y dltima fase, se denomino ;Qué te parecio? A
partir de la misma se busca obtener retroalimentacion acerca de la
relacion que se tuvo entre estudiantes y objetos de aprendizaje, por
parte de los educadores o docentes, para llegar a conclusiones acerca
del proceso del proyecto.

Conclusiones

Durante la ejecucion del proyecto, el equipo de Mangata estudio tuvo
que superar diferentes retos. Entre las mas importantes es pertinente
mencionar la virtualidad, puesto que se trataba de un proyecto que
involucraba conocer las problematicas relacionadas con un territorio
y sus habitantes. En este sentido, vincularse con las personas de un
territorio y entender sus dinamicas y habitos diarios por medio de la
virtualidad resultd sumamente dificil. Por otro lado, el equipo nunca
habia trabajado con comunidades, lo que implico una dificultad adn
mayor para aproximarse a la gente.

Sea como fuere, el resultado se considera como positivo, ya
que se logro impactar los hogares de muchos estudiantes y mejorar
sus condiciones y habitos de estudio para bien. Factor que contribuye
a cerrar la brecha educativa de una u otra manera, ya que los
estudiantes de estos dos municipios tienen acceso a herramientas y
materiales que antes no poseian. Esto les da la posibilidad de tener
mejores oportunidades y vivir, en un futuro, con mas dignidad.
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