
Obsoleta
"Obsoleta es una propuesta de diseño de 
experiencias que utiliza el food film como 
dispositivo para abordar problemáticas 
sociales y ambientales relacionadas con 
la alimentación y su representación en los 
medios. Este proyecto se inscribe en la te-
mática de “diseño, medio ambiente y eco-
nomías limpias”.

La propuesta visual de Obsoleta se ins-
pira en la estética limpia y científica de 
Fedepalma y otras empresas productoras 
de aceites, reflejando el hecho de que Co-
lombia se ha posicionado como uno de los 
principales exportadores de aceite de pal-
ma a nivel mundial.

Este producto, originario de África y introducido en el 
país por la United Fruit Company en 1945, es susceptible 
a plagas cuando se cultiva a gran escala, lo cual es un 

tema recurrente en los monocultivos.
En este contexto, el mojojoy, una larva de 
escarabajo nativa del trópico latinoameri-
cano, se alimenta de palmas y es altamen-
te nutritiva. Tradicionalmente consumido 
por pueblos indígenas del Amazonas, el 
mojojoy se convierte en una plaga dentro 
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de los monocultivos de palma africana. A 
pesar de su alto valor proteico, la ento-
mofagia, práctica común en las culturas 
indígenas, está culturalmente asociada en 
Occidente con el asco y lo desagradable. 
Utilizando la Sociología de la Imagen de 
Silvia Rivera Cusicanqui como metodolo-
gía, Obsoleta emplea la dialéctica aplicada 
a la imagen, contrastando el mojojoy y la 
palma de aceite como elementos contra-
dictorios. La plaga se convierte en una 
metáfora del bugging, irrumpiendo en la 
narrativa y proponiendo un punto de giro.

Los participantes de la experiencia son 
invitados a probar alimentos fritos con 
aceite de palma mientras observan au-
diovisuales que aluden a Fedepalma. 
Tras la irrupción del bugging, los asisten-
tes pueden visualizar la plaga en realidad 
aumentada y, finalmente, se les ofrece la 
opción de consumir mojojoys, ya sea vivos 
o cocinados. Esta experiencia confronta 
los gustos de los participantes con la reali-
dad de los sistemas alimentarios actuales, 
cuestionando nuestras percepciones sobre 
lo comestible y lo desechable."
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https://drive.google.com/file/d/1uYj-sMGlUQp2s31FOgkIbzNQVUThuOzo/view
https://drive.google.com/file/d/1Bn_6OwtIzHExv-WmIE_H6k9I3NHUOn73/view


Fotografías: Ochoa, J., Marín, L., & Colectivo Lenguajes Gastronómicos.
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