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Descripcion del proyecto.

DISHability es un proyecto enmarcado bajo

un curso intercultural y colaborativo realizado
bajo la metodologia COIL -Collaborative Online
International Learning- entre tres programas
de dos universidades: Diseno y Gestion de
Espacios, Diseno y Gestion de la Moda y el
Textil de la Universidad de Medellin y Diseno
Industrial de la Universidad El Bosque.



Como lineamiento general, la colaboracion entre los programas
exploro diversas variables de impacto desde lo social, cultural,
ambiental y [as acciones estratégicas gue demanda la produccion de
objetos de diseno con un enfoque hacia lo sostenible, afianzando
su comprension de conceptos como interaccion de usuario—objeto-
espacio, cadena productiva e impacto ambiental del producto, las
tendencias y los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

También se tuvo en cuenta las macrotendencias de Diseno
Consciente, Refugio espiritual y Plenitud, correspondientes a la
temporada Primavera/Verano 2023 y el concepto general de Diserfiando
Protopias, como estrategia-para-el futuro 2024, todas identificadas.en
WGSN (World Global Style Network).

El proyecto se llevo a cabo en 3 etapas:

1. La primera etapa resulto en el aprendizaje de CONOCER el
marco inicial, el contexto, las necesidades de la comunidad
infantil que cada estudiante queria elegir y el analisis y
conexion con las tendencias y los ODS.

2. Lasegunda etapa tuvo como resultado de aprendizaje el
CREAR y CONCEPTUALIZAR propuestas de diseno basadas
en los requerimientos particulares de la comunidad,
desarrollando asi, habilidades que permitieron integrar
conceptos de sostenibilidad, diversidad cultural, elementos
identitarios y bienestar.

3. latercera etapa tuvo como resultado de aprendizaje que
los estudiantes pudieran VALIDAR la propuesta de diseno en
relacion con los procesos, las necesidades y la comunicacion.
Ademas, demostraron la capacidad de PRESENTAR los
resultados del ejercicio COIL en un evento publico llevado a
cabo en la Universidad de Medellin el miércoles 07 de junio
de 2023. En este evento los ninos y ninas, con los cuales se
trabajo, desfilaron las propuestas vestimentarias y vivieron la
experiencia de diversion que les permitia la escenografia.
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Reflexiones

La pasarela del proyecto DISHability llevada a cabo como entrega
académica del ejercicio, tuvo una retroalimentacion positiva por parte
de la comunidad.

Los ninos y ninas se apropiaron del espacio, jugaron y rieron.

Desde la gestion académica, la estructura del ejercicio fue
compleja al contar con variables como:

1. Trabajo colaborativo e intercultural entre dos universidades
y varias especialidades de la disciplina del Diseno.

2. Trabajo con una comunidad infantil.
3. Conexion con los ODS.

4. Incorporacion de la macro y las micro tendencias para los
tres enfoques del ejercicio: moda, producto y espacio.

5. Gestion y desarrollo de un evento publico con la comunidad
académica de la universidad.

Reflexionando sobre el ejercicio académico, esta colaboracion
fue muy valiosa para los grupos participantes, dado que permitio
acercar diversas especialidades del diseno, a un usuario y contexto
real, ademas de realizar un proceso de creacion interdisciplinar;
analizar el impacto de su rol en la sociedad, en areas culturales,
econdmicas, productivas y ambientales y validar como desde su
profesion, pueden ser actores activos para la transformacion y la
innovacion de la sociedad.

Adicionalmente, la participacion en el Taller RAD Social
fue positiva. Genero en los y las estudiantes compromiso,
interés y preguntas reflexivas alrededor del tema del Diseno, las
Comunidades y lo Social.
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