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Introduccion y antecedentes

El siglo XXI ha traido el auge de la

tecnologia en areas como la informatica y la
comunicacion. Estas han impactado la vida
de los seres humanos positivamente y han
mejorado sus actividades, estilos de vida y
desarrollo como especie. La tecnologia, en ese
sentido, se torna en una forma de innovacion
que permite al ser humano desenvolverse

de una mejor manera en su entornoy en su
diario vivir. De ahi que el desarrollo de las
mismas se haya posicionado en el centro

de las especulaciones sobre la vida futura.

En cierta medida, pensar en el futuro de la
especie humana esta irremediablemente
supeditado a imaginar un mundo mediado
por las tecnologias.

Ahora bien, aqul aparece un punto en
tension, ya que las crisis experimentadas
en los ultimos anos ponen en evidencia las
desigualdades sociales, la vulnerabilidad
humana vy los fuertes danos al
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Sistema inteligente
adaptativo

De acuerdo con las preguntas de ambientes
anteriormente presentadas, el e
semillero 418 de la Universidad

Icesi emprendio un proyecto de

exploracion futura mediante el diseno
especulativo. El proyecto parte del

ejercicio de pensar en el impacto de

la tecnologia en el entorno de as
comunidades en el ano 2061, basados

en la experimentacion tecnologica

como herramienta para creary

generar bienestar humano. Este

ensayo narra los avances del proyecto

e invita a la reflexion.
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Investigacion
especulativa
de la tecnologia

Base tedrica

El diseno especulativo propone imaginar alternativas sobre posibles
futuros de los que se pueden tomar expresiones materiales. Para 418,

la especulacion es un camino para la experimentacion que necesita

de la libertad, la creacion vy la reflexion como sus componentes

indispensables (Dune y Raby, 2013). Tanto el diseno especulativo

como el diseno de futuros ven a la tecnologia como una herramienta

para crear narrativas sobre los escenarios futuros. Para autores como
Linehan, Kirman, Reeves, Blythe, Tanenbaum, Desjardins y Wakkary,
(2014), el disefio especulativo implica un ejercicio de imaginar lo que
aln no existe. De hecho, el diseno de futuros considera ponerse en la
situacion de que las tecnologias futuristas ya existan, pues en algunos
casos los disenadores describen con detalle el mundo ficticio para el
que disenan.

Método y herramientas

Cinco etapas del proceso

Propuesta
de Sistema
para el Futuro

Experimentacion
eldeacion
del Sistema

Explorar
del escenario
del Futuro

Validacion
del Sistema

La primera etapa tuvo como objetivo indagar tendencias y tecnologias,
con su potencial presente y futuro respecto a la generacion de
bienestar humano. De acuerdo con los resultados, se tomaron las
tendencias mas prometedoras como inspiracion para la vision del
proyecto. En cuanto a la segunda etapa, se construyo un escenario para
el 2061 con un ejercicio de especulacion, que incluyo: la caracterizacion
del contexto y la proyeccion de posibles consecuencias de esas
caracteristicas para el ser humano. Todo esto se llevo a cabo mediante
la herramienta de cono de futuros. Vale la pena mencionar que el
equipo se encuentra trabajando la tercera etapa, en la cual se busca



Mg. Carlos
Humberto
Araljo, Mg. Juan
Manuel Henao

Bermudez,
Laura Sofia
o ) ) . Duque Zapata,
disenar artefactos y espacios que daran forma a la narrativa de futuro Jhon Sebastian
deseable en el contexto planteado. depara ello, se esta haciendo Garcia ’
. . . . B lzquierdo,
la ideacion y propuesta de un sistema de ambientes metamorficos Stephania Silva
basados en el procesamiento de informacion mediante un algoritmo Salazar

prescriptivo y de la transformacion d
Ultimo, cuarta y quinta etapa abor
funciones practicas, formales y simbolicas. D
proyecto estara en la propuesta de diseno
ambientes comunitarios.

Desarrollo del proyecto

. . . Sistema inteligente
Etapa 1: Tendencias o practicas seleccionadas para el desarrollo del adaptativo

proyecto de ambientes
comunitarios

Machine Learning, rama de la IA basada en la idea de
entrenar a las computadoras para que hagan tareas
inteligentemente mediante el aprendizaje automatico (Naga
y Murphy, 2015).

Biomimesis, ensena a aprender y emular las estrategias
usadas por los organismaos Vvivos.

Ambientes de bienestar, tienen un efecto positivo en la salud
humana, ya que integran las variables del espacio.

La inteligencia colectiva que se crea a partir de sinergias
entre personas, software e informacion, permite aprender
continuamente de la retroalimentacion.

Desarrollo de comunidades en ambientes no convencionales
este concepto viene de microorganismos capaces de vivir en
lugares en condiciones extremas.

’

Estos hallazgos llevaron a un enfoque en el espacio construido
que habitan las personas, con personalizacion a partir de datos para su
transformacion vy la interaccion ser humano-interfaz, para su bienestar.



Etapa 2: Exploracion de escenario del futuro:

Posteriormente, se exploraron posibles consecuencias positivas y
negativas enlazadas a esferas de sociedad, identidad personal e
impacto del uso de la tecnologia.

Grafico 1 Consecuencias positivas y negativas de la idea de futuro
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Los conos de futuros permitieron proponer detalles de la
posibilidades del avance tecnologico, dinamicas sociales 'y proyectar la
probabilidad de estos eventos.

Imbhntes
comunitarios




Grafico 2 Conos de futuro para el escenario seleccionado

STARTING
POINT R
2061 Sistema — ) POSIBLES FUTUROS
Inteligente Estos son futuros que
adaptativo de creemos que podrian
ambientes

comunitarios suceder en funcion de

i . \ cosas que aln no sabemos

S— "~ AN y de las que no estamos

4 seguros, pero que podrian

suceder algun dia. Coloque
los nodos

FUTUROS PROBABLES
Estos son futuros que
cree que es probable que
sucedan. Piense en las
tendencias actuales y
cOmo cree que se
desarrollaran en el futuro,
y mapee esos nodos en la
parte central del mapa.

correspondientes en el
segundo anillo o el més
externo del mapa

FUTUROS IMPOSIBLES
Estos son futuros que cree
que son ridiculos o
imposibles y que nunca
sucederan. Coloque los
nodos correspondientes
fuera de todos los circulos
del mapa. ¢Por qué
molestarse con lo
imposible? jPorque la
historia nos muestra que
todo el tiempo suceden
cosas supuestamente
"imposibles"!

FUTUROS PLAUSIBLES
Estos son futuros que
cree que podrian suceder
segun la comprension
actual del mundo.
Coloque los nodos
correspondientes en el
primer anillo del mapa.

Narrativa - Python y machine learning

Desde el mes de marzo de 2021, se desarrollaron acercamientos
a Python para la implementacion de bases de datos y creacion de
modelos de prediccion. Asi, mediante un algoritmo prescriptivo, se
hizo una aproximacion a los datos que requiere la propuesta para
la personalizacion a partir de informacion del ambiente y el cerebro
humano, asi como para la transformacion del ambiente.

Etapa 3: Diseno y utilidad de las cosas creadas para el bienestar
humano

Por Gltimo, gracias a la obtencion y procesamiento de datos,
algoritmos de prediccion y el funcionamiento inteligente, se llego al
planteamiento de un sistema inteligente de ambientes comunitarios.
Este tiene como finalidad anticipar las necesidades de las personas
con el fin de ofrecerles soluciones. Asi se integro el sistema a Python,
mediante marcadores bioquimicos para medicion de las necesidades
del cuerpo humano.
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Reflexiones finales

Centrarse en el agreste 2061 ha llevado a reflexionar sobre
posibles escenarios en los que la humanidad puede verse
envuelta. Asimismo, se pudo visualizar el rol activo del diseno
en la creacion de interfaces para el bienestar humano.

Los avances permitiran el desarrollo de modelos iterativos
con capacidad de prever las necesidades de una persona
y su comunidad en una situacion determinada, lo que
facilita el desarrollo de productos o servicios para la
gestion de sus necesidades.

Fue importante partir del estudio de las tendencias y
tecnologias disponibles para imaginar el mundo del
2061y las necesidades de la especie. A partir de esto se
generaron especulaciones que vislumbraron los desafios
y propuestas para ese momento.

Se presentan diversas ideas de situaciones posibles en
el 2061 que pueden tener impacto en las vivencias de las
personasy generar un rediseno de las maneras de vivir
en comunidad, con la mediacion de las tecnologias.

Se ha puesto a la exploracion de futuros y el diseno
especulativo en funcion de la bdsqueda de bienestar
para comunidades futuras, al pensar en el bienestar para
la vida en comunidad, optimizacion de recursos para el
dia a diay cuidado constante y preventivo de la salud
individual en el ano 2061.

Referencias bibliograficas

Dune, A. & Raby, F. (2013). Speculative Everything. Design, fiction, and
social dreaming. Londres, Inglaterra: MIT Press.

EL Naga, I. & Murphy, M. J. (2015). What is machine learning? En I. El Naga,
. & M. ). Murphy. Machine learning in radiation oncology (pp. 3-11).
Springer, Cham. DOI: https://doi.org/101007/978-3-319-18305-3_1



Mg. Carlos
Humberto
Araljo, Mg. Juan
Manuel Henao

Bermudez,
Laura Sofia
Duque Zapata,
Linehan, C, Kirman, B. ], Reeves, S, Blythe, M. A, Tanenbaum, T. ., Jhon Sebastian
Desjardins, A, & Wakkary, R. (2014). Alternate endings: using lGarCTa ’
fiction to explore design futures. In CHI"4 Extended Abstracts on StheL;Jfa:n?all Silva
Human Factors in Computing Systems (pp. 45-48). DOI: https:// Salazar

doi.org/101145/2559206.256047

Sistema inteligente
adaptativo

de ambientes
comunitarios





