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Introduccion

Manati y Santa Lucia son dos municipios
rurales del Departamento del Atlantico
privilegiados por su canal del dique y por
sus actividades agricolas como la ganaderia
y sus cosechas de algodon, arroz, ajonjoli,
entre otros. Sin embargo, dichos municipios
a pesar de su riqueza natural, se caracterizan
por una alta desigualdad social y economica.
Esto se ve reflejado en los altos indices de
analfabetismo y desercion escolar. Hecho
que ha empeorado a raiz de la pandemia.
Por eso, desde la Escuela de Arquitectura,
Urbanismo y Diseno en el marco del séptimo
taller de Diseno Industrial 2021-10 llamado
Estudio de Diseno a cargo del docentey
disenador industrial Edgard Rincon Quijano
en colaboracion con las divisiones Uninorte
Social en Manati y Santa Lucia y el programa
Univoluntarios se decidio llevar a cabo una
intervencion en aras del fortalecimiento del
desempeno escolar de los estudiantes de
tercer grado. El programa de fortalecimiento



cubre las areas con mayores Salmon Estudio
problemas que son matematicas y
lenguaje.

Debido a las condiciones producto

de la pandemia el equipo de diseno

opto por el diseno de-objetos de
aprendizaje con el fin de fortalecer

las habilidades de los estudiantes I
sobre un tema especifico del area SR
de matematicas. En este caso, el

objeto de aprendizaje se enfoca

en el uso del sistema numerico

decimal. Nuestra propuesta La Tienda
Numeérica busca un cambio en las
dinamicas del hogar que rodean la

practica de conceptos referentes al

sistema numerico decimal. Tematica

central para el desarrollo cognitivo

de los ninos en este grado, segun

los Derechos Basicos del Aprendizaje

(DBA) (MinEducacion, 2017).
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Descripcion del proyecto

En primera instancia, el proyecto exigio un diagnostico y caracterizacion
del contexto y de las problematicas de ambos municipios. Tanto en el
caso de Santa Lucia como el de Manati, se tuvieron visitas virtuales y
conversaciones con los funcionarios de las instituciones educativas

de Agropiscicola y Las Compuertas de Manati. En adicion se utilizaron
las herramientas de Matriz de Impactos y Agentes Cruzados (MICMAC),
y la Matriz de Analisis Estructural y la metodologia AODDEI. De este
modo, el equipo de Salmon Estudio recogio la informacion necesaria
para identificar las problematicas de las comunidades. Una de las
problematicas que se identificaron, fue la dificultad en la comunicacion
entre docentes y padres de familia y del vinculo de los padres con los
procesos formativos de sus hijos.

De este modo, la propuesta apuntd a la resolucion de dichas
problematicas. Asi, a través de la visualizacion de videos interactivos
se conduce a la dinamica de un juego de roles con el uso de medios
manipulativos como billetes decimales para generar una mayor
disposicion tanto del padre o acompanante como del nino aprendiz
a practicar y a arraigar los conceptos del sistema numeérico decimal.
Esto construye un ambiente tranquilo y flexible que hace que el
infante asocie el estudio con el juego. En efecto, hay varios estudios
que prueban la eficacia de dichas técnicas de estudio (Botero et al,
2017). En este sentido, el juego vincula a los padres con el proceso de
aprendizaje de sus hijos. Los padres deben convertirse en tutores y
facilitadores de los ninos.

Conclusiones

Para el grupo de trabajo fue gratificante producir en conjunto e
introducirse a un campo de produccion relativamente nuevo, ya que,
en semestres anteriores, ninguno habia abordado la produccion
audiovisual con fines pedagogicos. Esto implico un trabajo
interdisciplinar, los integrantes del grupo de trabajo se vieron obligados
a beber de las humanidades y de las teorias educativas para poder



disenar una propuesta que realmente cumpliese con los objetivos
propuestos. Asi lo plantea Margolin cuando dice que valerse de las
ciencias sociales aumenta las posibilidades de llegar a resultados
significativos y profundos con potencial de transformacion en el

proceso de diseno.

Salmon Estudio

Otro factor del cual se debe

que tuvo para el equipo trabajar con com
reales. Todos los miembros de Salmon Es
y dimensionar la responsabilidad con otr
de trabajo que ello significa, no solo a niv
también a nivel ético.

En sintesis, durante estos meses de trabajo y de desarrollo del La “‘?”_da
proyecto de La Tienda Numeérica, el equipo experimento diversos retos e
e incertidumbres que condujeron a tomar decisiones para llevar a feliz
término dicha propuesta. Si bien en un ejercicio de implementacion
final se sufrieron importantes limitantes desde las mismas palabras de
Margolin el diseno propone. Se espera que esta propuesta represente
el inicio de un cambio en pro de la educacion en estos municipios.
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