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Introduccion

Para iniciar, vale la pena contarle al lector
que desde el inicio el proyecto tuvo varios
retos. En particular, cabe resaltar el tema

de la distancia y la imposibilidad de hacer
actividades masivas. En adicion, la ubicacion
del territorio suponia, también, una dificultad
de acceso, puesto que se trata de un territorio
rural-urbano con pocos medios de transporte
y vias. De cualquier manera, decidimos sacar
a delante el proyecto porgue sentimos un
compromiso moral y ético con los ninos de
dicho territorio.

El trabajo se centro en la poblacion infantil del
colegio El Mochuelo, ubicado en el kilometro 24
de la via a Pasquilla. Para empezar, hablamos
virtualmente con los profesores de la
institucion educativa con el fin de caracterizar
la poblacion a intervenir. A partir de ello,
identificamos sus necesidades y dificultades.
Estos encuentros virtuales se complementaron
con las bases de datos acerca de los



Descripcion del proyecto

Basados en lo anterior, construimos el problema de investigacion y la
propuesta central del proyecto. Esta Gltima, la planteamos a partir del
design thinking y la metodologia de las tres lupas. Tales metodologias
nos permitieron organizar la informacion e identificar los factores
determinantes para el desarrollo del proyecto. Entre los puntos mas
importantes, estas metodologias resaltan el reconocimiento del
contexto. Gracias a ello, encontramos que el territorio esta cerca al
botadero de basura dona juana. Hecho que ha traido problemas

de salud para muchos habitantes del territorio y que comporta una
problematica medioambiental para la comunidad.

En consecuencia, decidimos orientar la propuesta del proyecto
al cuidado y conservacion del medioambiente. Tematica que ha
sido abordada por los profesores y la comunidad constantemente.
Como la intencion era construir una propuesta practica, trabajamos
con materiales reciclables. Al empezar con la ideacion del proyecto
observamos que los materiales que teniamos a nuestro alcance eran
limitados. Se requeria de una mayor produccion, asi que empezamaos
a prototipar el laberinto. Este pasd por varias fases en su forma, su
funcion, y contenidos.

Para el desarrollo didactico del laberinto partimos de la teoria
de las inteligencias multiples de Gardner. Gracias a ella, pudimos
identificar las distintas habilidades que estimulaba el laberinto en el
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desarrollo cognitivo de los ninos. A grandes rasgos, el juego consiste
en un laberinto portatil, los jugadores tienen que superar cuatro retos
distintos de manera grupal o individualmente. Cada uno de los retos
obliga al nino a usar alguna habilidad que estimula el uso de una u
otra inteligencia.

Conclusiones

Entre las cosas mas significativas de trabajar con el colegio El Mochuelo
es la posibilidad de salir de nuestra zona de confort e incomodarnos.
Factor que nos obliga a tomar accion e involucrarnos con esa realidad
distinta a la nuestra. Luego de haber entendido el contexto, nos surgio
una especie de impulso por apoyar desde nuestras posibilidades a

la gente y hacer frente a esas problematicas que viven en torno al
medioambiente vy la educacion. El diseno tiene mucho que aportar a
este tipo de problematicas sociales y ambientales.

Interactuar con los ninos, asi haya sido virtualmente, nos
sirvio para conocerlos. La impresion que nos dejan es que son
personas decididas, llenas de suenos que no se rinden vy luchan
por alcanzarlos. Ademas, estos suenos son grandes y no se quedan
en una idea egoista e individual, sino que se preocupan por su
comunidad y por el bienestar colectivo. En Ultimas, asi como nosotros
impactamos positivamente las vidas de estos ninos, ellos también
impactaron las nuestras.






