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MESA 1

Educacion, diseno e innovacion social

En Colombia, el papel de la educacion
en la promocion de la innovacion
social a traves de proyectos de diseno
es fundamental para enfrentar los
desafios sociales y comunitarios

que afectan a la sociedad. En este
sentido, la educacion se convierte en
una herramienta poderosa para el
desarrollo de proyectos que permitan
solucionar problemas colectivos y
transformar positivamente el entorno.
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En primer lugar, cabe destacar que la educacion en Colombia
enfrenta varios desafios, como la falta de recursos economicos, la
desigualdad vy la falta de acceso a oportunidades educativas para
muchos jovenes en areas rurales y urbanas marginales. A pesar de
estos desafios, la educacion ha sido identificada como un factor clave
para el desarrollo social y economico del pais, y ha sido priorizada en
la agenda politica.

En el contexto de la innovacion social, la educacion puede
desempenar un papel fundamental en la identificacion de problemas
sociales y comunitarios, y en la formulacion de soluciones innovadoras
y sostenibles. Los proyectos de diseno son una forma efectiva de
involucrar a los estudiantes en el proceso de innovacion social,
permitiendoles desarrollar habilidades y competencias necesarias para
enfrentar los retos sociales y comunitarios.

El diseno y sus procesos, en esta version del Taller RAD-Social
2021, se refieren a la propuesta de soluciones novedosas vy directas para
la transferencia de conocimiento y experiencias desde la pedagogia v la
educacion a problemas y oportunidades para la transformacion social
y sus conexiones con la sostenibilidad y en multiples ambitos como el
turismo y la moda entre otros escenarios productivos. Los proyectos
presentados implican la creacion de medios, artefactos y modelos de
ensenanza y aprendizaje para la mejora de la calidad de recursos y
tecnologias, centrandose asi y desde el diseno hacia la experiencia de
productos y servicios atractivos y funcionales que abordan necesidades
y deseos de los usuarios.

Cuando se combinan el diseno y la innovacion social, se puede
crear un enfoque poderoso para abordar los desafios educativos y
sociales. Al mismo tiempo, los disenadores o innovadores sociales
estan permanentemente desarrollando nuevas tecnologias y enfoques
pedagogicos que contribuyan a nuevas formas de educacion y calidad
de la ensenanza.

De esta manera, una de las principales oportunidades que
presenta la educacion en Colombia para la innovacion social a través
de proyectos de diseno, es la posibilidad de involucrar a la comunidad



en el proceso de diseno y desarrollo de soluciones. De esta manera, los
proyectos pueden tener un enfoque mas participativo y colaborativo, y
estar mas en linea con las necesidades y demandas de la comunidad.

Es claro, que los proyectos de diseno pueden ser una
herramienta efectiva para promover la educaciony
sobre temas sociales y ambientales, permitiend
aprender sobre estos temas mientras desarrollan sol
innovadoras. Esto puede contribuir a la formacion de
responsables y comprometidos con el bienestar de la
medio ambiente.

Otro aspecto clave es la capacidad de los proyectos de diseno
para promover la inclusion y la equidad. En un pais con altos niveles
de desigualdad, los proyectos de diseno pueden ser una forma
de involucrar a grupos marginados y excluidos en la blsqueda de
soluciones a los problemas sociales y comunitarios. Esto puede ayudar
a romper los ciclos de pobreza y exclusion, y promover un desarrollo
mas equitativo.

Sin embargo, para que la educacion en Colombia pueda
aprovechar al maximo las oportunidades que presenta la innovacion
social a través de proyectos de diseno, es necesario abordar algunos
desafios. En primer lugar, es necesario garantizar el acceso a la
educacion y recursos necesarios para que los estudiantes puedan
desarrollar proyectos de diseno de calidad. Ademas, se necesita una
mayor colaboracion y cooperacion entre diferentes actores, incluyendo
instituciones educativas, gobiernos, organizaciones de la sociedad civil
y empresas.

En este sentido, es importante que la educacion en Colombia
adopte un enfoque mas colaborativo y participativo, de la manera
como se hace en el Taller RAD-Social, pues siempre se visualiza
involucrar a todos los actores relevantes en el proceso de disenoy en
el desarrollo de las soluciones. Es claro que debe continuarse desde la
academia, con la promocion de una cultura de colaboracion y trabajo
en equipo entre los estudiantes, y fomentar la participacion activa de la
comunidad y demas actores.



La educacion juega un papel fundamental en el desarrollo de
proyectos de innovacion social a través del diseno. Para promover la
colaboracion y la participacion de la comunidad educativa en este
proceso, se pueden implementar diversas acciones clave, tales como:

1. Fomentar la investigacion participativa: La investigacion
participativa permite involucrar a la comunidad educativa en
la identificacion de los problemas sociales y comunitarios,

y en la blsqueda de soluciones innovadoras y sostenibles.
A través de la investigacion participativa, los estudiantes
pueden desarrollar habilidades y competencias que les
permitan disenar soluciones innovadoras y trabajar en
equipo en la busqueda de soluciones colaborativas.

2. Establecer alianzas estratégicas: La colaboracion y
la participacion de diferentes actores sociales son
fundamentales para el éxito de los proyectos de innovacion
social en diseno. Por lo tanto, es necesario establecer
alianzas estratégicas con organizaciones de la sociedad civil,
empresas y otras instituciones que compartan el interés en
abordar los problemas sociales y comunitarios.

3. Promover la cultura del emprendimiento social: La
educacion puede fomentar la cultura del emprendimiento
social en los estudiantes, lo que les permitira disenar
soluciones innovadoras y sostenibles a los problemas
sociales y comunitarios. Ademas, el emprendimiento social
puede ser una alternativa viable para la generacion de
empleo vy el desarrollo economico de las comunidades.

4. Fomentar la creatividad y la innovacion: La educacion puede
fomentar la creatividad y la innovacion en los estudiantes,
lo que les permitira disenar soluciones innovadoras y
sostenibles a los problemas sociales y comunitarios.
Ademas, la creatividad y la innovacion son una fuente
de inspiracion y motivacion para los estudiantes, lo que
generara un impacto positivo en su aprendizaje y en su
desarrollo personal y profesional.



5. Promover la participacion activa de la comunidad: La
participacion activa de la comunidad es fundamental para el
éxito de los proyectos de innovacion social en diseno. Por lo
tanto, es necesario involucrar a la comunidad en todas las
etapas del proceso de diseno, desde la idepti

una sociedad mas participativa y democ

La educacion crea espacios de introspeccion, reflexion personal
y construccion colectiva en funcion del beneficio conjunto, es asi
como el diseno y sus proyectos trae esta condicion de empoderar
resultados a través de sus argumentos e intervenciones participativas.
Es asi como estas acciones pueden contribuir a la formacion de
ciudadanos criticos, creativos y comprometidos con la solucion de los
problemas sociales y comunitarios, y generar cambios significativos
en el corto, mediano y largo plazo.

En resumen la educacion es el tema central de lo social y
ademas en doble via, la de ensenar y la de aprender en reciprocidad
con la comunidad y el territorio para lograr procesos de diseno e
innovacion para la transformacion social.
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